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Tangible

Jeu de hasard

Jeux de
récréation :
jeux classiques chat perché,

Go/ Dame / échec colin-maillard...
‘ / Puzzle.. \
jouet

jeux de cartes
jeux de papier
et
de crayons

4

jeux de plateau

Paint Ball jeu de réle jeu de figurines

<

féte foraine War Games

Parc
d’attraction

Loto / Casino...

jeu
géolocalisé

objet
connecté

réalité
augmentée

réalité
réduite

jeux sportifs

motion gaming

Puzzle

Numérique

réalité virtuelle

jeux vidéo

Aventure
Enquéte

Réflexion jeu de réle Stratégie

Course

simulation




de I'importance des interfaces physiques
dans le monde numérique
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Hours of Murder-Mystery Fun for VCR use.
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King Arthur - Ravensburger (2003)
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Skylanders (2011) / Activision
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interaction multimodale

humain capteur du calculateur
‘ - voix / son - micro

. geste / mouvement - cameéra

- expression faciale - capteur haptique

- mouvement des yeux - capteur cardiaque

. écriture - capteur d’odeur ...

. onde cérébrale
- rythme cardiaque
. tension artérielle...

- gotit )

. odorat - texte parlé . retour de force
. ouie - texte . odeur

. - image . électricité...

- toucher " son

. vibration
 lumiere



e sortie son

e vibreur

» Flash

les interfaces lumineux
de sorties

téléphones, tablettes...
calcul et

mémoire

4% : * Open Data
e accélérometre

* gyroscope  carnet d’adresse

*» micro

» écran tactile « date et heure
et multitouch » web

+ flux d’actualités
« capteur d’humidité

» appareil photo * météo
les données
» Wifi, blueTooth... en entrée « Google+

e SMS, mails...

s s » FaceBook
» capteur de proximité

« géolocalisation

e GPS et . Rﬁd, NFC... de VoS « amis » A Cloud

altimétre
» boussole
(sensible au champs
magnétiques)

+ données publiques

« niveau de la batterie Etienne Mineur ) (3) & (O



caicul e

‘ ’ °
memoire

1.2 \  Open Data
e accélérometre

+ gyroscope « carnet d’adresse

e micro
e date et heure

S

e écran tactile o~
et multitouch * web

» flux d’actualités
« capteur d’humidité

L

les données
en entrée

» appareil photo * météo
PP P « SMS, mails...

» Wify, blueTooth... « Google+

- « FaceBook
» capteur de proximité

« géolocalisation

« GPS et 2 Rﬁd; NFC... de vos « amis » * Cloud

altimétre
» boussole

(sensible au champs

magnétiques)
Lniveau de la batterie

. flux RSS » données publiques
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Un grand nombre d’usage avec les nouvelles technologies



jeu non hybride ?
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https://vimeo.com/10047079
https://vimeo.com/10047079

Mindflex Duel | Mattel
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Jeu de réle sans de ni support
papier, juste une discussion
autour d’une table.

étienne mineur | Volumique



actuellement le jeu hybride =
numeérique + tangible
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Pourquoi inventer des jeux hybrides?
» simplification et amélioration
e usage / plaisir

e Immersion

Stienne mineur | Volumique



 simplification et amélioration des jeux

- mise en place rapide,
- apprentissage des regles facilité (tutoriel intégré,
- calcul des points facilté,

—> facilité d’approche pour un nouveau public non spécialiste

- gestion complexe des dialogues et des scénarios
- possibilité d’avoir du son, vidéo...

—> nouvelles possibilités dans les mécaniques de jeu

étienne mineur | Volumique



Kbkiha



http://yoho.io/french/index.html
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e usage / plaisir / ergonomie

« Lancer des dés

. feuilleter un livre

- possibilité de pliage du papier
. gérer une grande carte

- figurine

» matériel divers...
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e Immersion

. fluidité du jeu

- apprentissage et mémorisation facilitée

- créativité +++

- relation sociale facilitée entre les joueurs (jeu sur les
regards...)

- facilité dans les jeux coopératifs (mais aussi les jeux avec un
«traitre»)...
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A haute voix est une de collection d’histoires pour enfants a lire & haute voix sur tablette
numérique.

En lisant 4 haute voix, une image va progressivement se créer sur 'écran.

En prononcant par exemple le mot « village », un village apparait a I’écran, en prononcant
le mot « forét », une forét s’affiche et ainsi de suite.

C’est donc en lisant et en prononcgant correctement les phrases que ’enfant va découvrir
les illustrations et avancer dans ’histoire.

Le petit chaperon rouge en passant - Le petit chaperon rouge en passant dans Le petit chaperon rouge en passant dans Le petit chaperon rouge en passant dans
un bois rencor un bois rencontra compére le loup, qui eut un bois rencontra compére le loup, qui eut
bien e bien envie de la manger; mais il n’osa, & cause

de quelques biicherons qui étaient dans
la forét. biicherons biicherons

Exemples d’évolution d’une illustration suivant la lecture d’un texte. / graphisme provisoire

© les éditions volumiques 2019









e Escape Game 6 al2ans e 30 minutes par partie « 2-6 joueurs (variable)

graphisme provisoire



boite / packaging

planche avec des
indices a découper

Livret
Stickers

Application gratuite
(iOS et Android)

graphisme provisoire



Les adultes cachent les indices en papier dans la maison avant la partie.

Ils indiquent & ’'application les noms et ’age des enfants.

On donne a un enfant le téléphone, la partie commence!

Les enfants doivent a 'aide du téléphone et des indices, retrouver le coffre aux trésors.

© les éditions volumiques 2018









